
 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

Spielregeln  
Mau Mau 
 

1. Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhält 5 Karten.  

2. Spielvorbereitung: Von den übrigen Karten wird eine offen auf den Tisch 

gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.  

3. Wie bei „Mau-Mau“ oder „UNO“ können Karten abgelegt werden: Farbe auf 

Farbe (z.B. Kreuz auf Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben, Dame 

auf Dame ...).  

4. Wer darf anfangen? kleinste Spieler/in (Körpergröße)  

5. König = Aussetzkarte  

(Die nächste Person muss eine Runde aussetzen.) 

6. Bube = 1 Karte ziehen 

(Die nächste Person muss eine Karte ziehen, es sei denn, er/sie kann einen 

weiteren Buben legen. Dann muss die nächste 2 Karten ziehen usw.) 

7. Zehn = 2 Karten an eine/n Mitspieler/in freier Wahl abgeben.  

8. Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel 

nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und die 

nächste Person ist dran. 

9. Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits 

ausgespielten Karten  – außer der zuletzt gespielten – gemischt und wieder 

verdeckt auf den Tisch gelegt.  

10. Gewinner/in: Wer als Erste/r nur noch eine Karte auf der Hand hat.       

11. Punkte: Gewinner/in erhält 2 Punkte, alle anderen keinen. 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

 Pravidla hry  
Mau Mau 

 

1. Příprava hry: každý hráč obdrží pět karet.  

2. Příprava hry: ze zbývajících karet se vyloží jedna karta, zbytek karet leží 

obráceně vedle na hromádce.  

3. Stejně jako u „Prší“ nebo „UNO“ se mohou karty odkládat: Barva na barvu 

(např. kříže na kříže ) a hodnota na hodnotu (např. sedma na sedmu, dáma 

na dámu ...). 

4. Kdo smí začít? Nejmenší hráč (podle tělesné velikosti)  

5. Král= zastavuje  

(následující hráč jedno kolo nehraje)  

6. Spodek = líznout 1 kartu 

(následující hráč si musí líznout jednu kartu nebo přebít kartu dalším 

spodkem. Pak musí následující hráč líznout 2 karty atd.) 

7. Desítka = dát 2 karty libovolnému hráči.  

8. Když nic nemůžeme vyložit? Líznout si nejvyšší kartu z talonu; pokud se 

hodí, hned ji vyložit; nehodí-li se, pak si ji ponecháme a pokračuje 

následující hráč. 

9. Je-li talon spotřebovaný, zamíchají se karty, kterými se již hrálo – kromě té, 

která se vynášela jako poslední – a opět položíme nový talon rubem nahoru 

na stůl.  

10. Vítěz: vyhrává ten, komu zbude v ruce jediná karta.      

11. Body: vítěz získává 2 body, všichni ostatní žádný bod. 

 
 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

Spielregeln  
Mau Mau 

 

1. Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhält 5 Karten. 

2. Spielvorbereitung: Von den übrigen Karten wird eine offen auf den Tisch 

gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.  

3. Wie bei „Mau-Mau“ oder „UNO“ können Karten abgelegt werden: Farbe auf 

Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben, 

Dame auf Dame ...).  

4. Wer darf anfangen? Spieler/in links vom dem/der Kartengeber/in 

5. Bube = Richtungswechsel  

(beim ersten Buben also gegen den Uhrzeigersinn, beim nächsten wieder im 

Uhrzeigersinn usw.) 

6. Dame = 2 Karten von einer anderen Person der Wahl ziehen  

7. Zehn = Aussetzkarte (Die nächste Person muss eine Runde aussetzen.)  

8. Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel 

nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und die 

nächste Person ist dran.  

9. Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits 

ausgespielten Karten – außer der zuletzt gespielten – gemischt und verdeckt 

auf den Tisch gelegt.  

10. Gewinner/in: Wer als Erste/r keine Karte mehr auf der Hand hat.  

11. Punkte: Gewinner/in erhält 2 Punkte. Person mit den wenigsten Karten 

erhält 1 Punkt, alle anderen keinen. 

 

 

 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

Pravidla hry  
Mau Mau 

 

1. Příprava hry: každý hráč obdrží pět karet. 

2. Příprava hry: ze zbývajících karet se vyloží jedna karta, zbytek karet leží 

obráceně vedle na hromádce.  

3. Stejně jako u „Prší“ nebo „UNO“ se mohou karty odkládat: Barva na barvu 

(např. červené na červené) a hodnota na hodnotu (např. sedma na sedmu, 

dáma na dámu ...). 

4. Kdo smí začít? Hráč vlevo od rozdávajícího 

5. Spodek = změna směru  

(u prvního spodka proti směru hodinových ručiček, u dalšího opět po 

směru hodinových ručiček atd.) 

6. Dáma = líznout si 2 karty od libovolného hráče  

7. Desítka = zastavuje (následující hráč jedno kolo nehraje)  

8. Když nic nemůžeme vyložit? Líznout si nejvyšší kartu z talonu; pokud se 

hodí, hned ji vyložit; nehodí-li se, pak si ji ponecháme a pokračuje 

následující hráč.  

9. Je-li talon spotřebovaný, zamíchají se karty, kterými se již hrálo – kromě 

té, která se vynášela jako poslední – a položíme nový talon rubem nahoru 

na stůl.  

10. Vítěz: vyhrává ten, komu jako prvnímu nezbude v ruce žádná karta.  

11. Body: vítěz získá 2 body. Hráč s nejmenším počtem zbývajících karet získá 

1 bod, všichni ostatní žádný bod. 

 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

 
Spielregeln  
Mau Mau 

 

1. Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhält 5 Karten.  

2. Spielvorbereitung: Von den übrigen Karten wird eine offen auf den Tisch 

gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.  

3. Wie bei „Mau-Mau“ oder „UNO“ können Karten abgelegt werden: Farbe 

auf Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben, 

Dame auf Dame ...).  

4. Wer darf anfangen? älteste Person 

5. Dame = 2 Karten ziehen 

(Außer die nächste Person legt noch eine Dame drauf, dann muss die 

Person danach 4 Karten ziehen usw.)  

6. König = Aussetzkarte (Die nächste Person muss 1 Mal aussetzen.)  

7. Bube = zusätzlich zum Buben eine Karte freier Wahl ausspielen.  

8. Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel 

nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und 

die nächste Person ist dran. 

9. Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits 

ausgespielten Karten  – außer der zuletzt gespielten – gemischt und 

wieder verdeckt auf den Tisch gelegt.  

10. Gewinner/in: Es wird solange gespielt, bis der/die erste Spieler/in keine 

Karten mehr auf der Hand hat. Wer dann noch die meisten Karten hat, hat 

gewonnen! 

11. Punkte: Gewinner/in 3 Punkte (=Person mit den meisten Karten), alle 

anderen keinen. 

 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

 
Pravidla hry  
Mau Mau 

 

1. Příprava hry: každý hráč obdrží pět karet. 

2. Příprava hry: ze zbývajících karet se vyloží jedna karta, zbytek karet leží 

obráceně vedle na hromádce.  

3. Stejně jako u „Prší“ nebo „UNO“ se mohou karty odkládat: Barva na barvu 

(např. červené na červené) a hodnota na hodnotu (např. sedma na sedmu, 

dáma na dámu ...). 

4. Kdo smí začít? Nejstarší hráč. 

5. Dáma = líznout 2 karty 

(kromě případu, kdy následující hráč přebije další dámou, pak musí 

následující hráč lízat 4 karty atd.)  

6. Král= zastavuje (následující hráč jedno kolo nehraje)  

7. Spodek = ke spodku možno vyložit ještě jednu libovolnou kartu.  

8. Když nic nemůžeme vyložit? Líznout si nejvyšší kartu z talonu; pokud se 

hodí, hned ji vyložit; nehodí-li se, pak si ji ponecháme a pokračuje 

následující hráč. 

9. Je-li talon spotřebovaný, zamíchají se karty, kterými se již hrálo – kromě té, 

která se vynášela jako poslední – a opět položíme nový talon rubem nahoru 

na stůl.  

10. Vítěz: hraje se tak dlouho, dokud první hráč nemá už žádné karty v ruce. 

Kdo pak má nejvíc karet, ten zvítězil! 

11. Body: vítěz 3 body (=hráč s největším počtem karet), všichni ostatní bez 

bodu. 

 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

 
Spielregeln  
Mau Mau 

 

1. Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhält 5 Karten.  

2. Spielvorbereitung: Von den übrigen Karten wird eine offen auf den Tisch 

gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.  

3. Wie bei „Mau-Mau“ oder „UNO“ können Karten abgelegt werden: Farbe auf 

Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben, 

Dame auf Dame ...)  

4. Wer darf anfangen? Der/die Spieler/in mit den hellsten Augen  

5. Dame = nächste Spieler/in darf irgendeine Karte ausspielen.  

6. Ass = Spieler/in darf 2 Karten unter den verdeckten Stapel zurückschieben.  

7. König = Richtungswechsel (bei dem ersten König also gegen den 

Uhrzeigersinn, beim nächsten wieder im Uhrzeigersinn usw.)  

8. Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel 

nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und die 

nächste Person ist dran. 

9. Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits 

ausgespielten Karten  – außer der zuletzt gespielten – gemischt und 

wieder verdeckt auf den Tisch gelegt.  

10. Gewinner/in: Wer zuerst seine/ihre vorletzte Karte ausgespielt hat. 

11. Punkte: Gewinner/in erhält 3 Punkte. Person mit den zweitwenigsten 

Karten erhält 2 Punkte, die anderen keinen. 

 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

 
Pravidla hry  
Mau Mau 

 

1. Příprava hry: každý hráč obdrží pět karet.  

2. Příprava hry: ze zbývajících karet se vyloží jedna karta, zbytek karet leží 

obráceně vedle na hromádce.  

3. Stejně jako u „Prší“ nebo „UNO“ se mohou karty odkládat: Barva na barvu 

(např. červené na červené) a hodnota na hodnotu (např. sedma na sedmu, 

dáma na dámu ...). 

4. Kdo smí začít? Hráč, který má nejsvětlejší oči  

5. Dáma = následující hráč smí vyložit jakoukoliv kartu.  

6. Eso = hráč smí zasunout 2 karty pod talon.  

7. Král= změna směru (u prvního krále proti směru hodinových ručiček, u 

dalšího opět po směru hodinových ručiček atd.)  

8. Když nic nemůžeme vyložit? Líznout si nejvyšší kartu z talonu; pokud se 

hodí, hned ji vyložit; nehodí-li se, pak si ji ponecháme a pokračuje 

následující hráč. 

9. Je-li talon spotřebovaný, zamíchají se karty, kterými se již hrálo – kromě té, 

která se vynášela jako poslední – a opět položíme nový talon rubem nahoru 

na stůl.  

10. Vítěz: kdo jako první vynese svoji předposlední kartu. 

11. Body: vítěz získá 3 body. Hráč s druhým nejmenším počtem zbývajících karet 

získá 2 body, všichni ostatní žádný bod. 

 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

 
Spielregeln  
Mau Mau 

 

1. Jede/r Mitspieler/in erhält 5 Karten.  

2. Spielvorbereitung: Von den übrigen Karten wird eine offen auf den Tisch 

gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.  

3. Spielvorbereitung: Wie bei „Mau-Mau“ oder „UNO“ können Karten 

abgelegt werden: Farbe auf Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild 

(z.B. sieben auf sieben, Dame auf Dame ...)  

4. Wer darf anfangen? Spieler/in mit den dunkelsten Haaren. 

5. Dame = nächste Spieler/in darf irgendeine Karte legen.  

6. Bube = Bube legen und 1 andere Karte unter den verdeckten Stapel 

zurückschieben.  

7. König = Aussetzkarte (Die nächste Person muss 1 Runde aussetzen.) 

8. Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel 

nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und 

die nächste Person ist dran. 

9. Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits 

ausgespielten Karten  – außer der zuletzt gespielten – gemischt und 

wieder verdeckt auf den Tisch gelegt.  

10. Gewinner/in: wer als Erste/r keine Karten mehr hat. 

11. Punkte: Gewinner/in erhält 3 Punkte. Die Person mit den meisten Karten 

erhält 1 Trostpunkt. 

 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

 
Pravidla hry  
Mau Mau 

 

1. Každý hráč obdrží pět karet.  

2. Příprava hry: ze zbývajících karet se vyloží jedna karta, zbytek karet leží 

obráceně vedle na hromádce.  

3. Příprava hry: stejně jako u „Prší“ nebo „UNO“ se mohou karty odkládat: 

Barva na barvu (např. červené na červené) a hodnota na hodnotu (např. 

sedma na sedmu, dáma na dámu ...). 

4. Kdo smí začít? Hráč, který má nejtmavší vlasy. 

5. Dáma = následující hráč smí vyložit jakoukoliv kartu.  

6. Spodek = vyložit spodka a 1 jinou kartu zasunout pod talon.  

7. Král= zastavuje (následující hráč jedno kolo nehraje.) 

8. Když nic nemůžeme vyložit? Líznout si nejvyšší kartu z talonu; pokud se 

hodí, hned ji vyložit; nehodí-li se, pak si ji ponecháme a pokračuje 

následující hráč. 

9. Je-li talon spotřebovaný, zamíchají se karty, kterými se již hrálo – kromě té, 

která se vynášela jako poslední – a opět položíme nový talon rubem nahoru 

na stůl.  

10. Vítěz: kdo jako první už nemá žádné karty. 

11. Body: vítěz získá 3 body. Hráč s největším počtem karet získá 1 bod útěchy. 

 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

 
Spielregeln  
Mau Mau 

 

1. Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhält 5 Karten.  

2. Spielvorbereitung: Von den übrigen Karten wird eine offen auf den Tisch 

gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.  

3. Wie bei „Mau-Mau“ oder „UNO“ können Karten abgelegt werden: Farbe auf 

Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben, 

Dame auf Dame ...)  

4. Wer darf anfangen? Spieler/in mit den meisten roten Karten. Wenn 

niemand eine rote Karte hat, macht man durch Zeichen aus, wer anfangen 

darf. 

5. Dame = Richtungswechsel (bei der ersten Dame also gegen den 

Uhrzeigersinn, beim nächsten wieder im Uhrzeigersinn usw.) 

6. Zehn = Spieler/in muss 1 Karte einer Person freier Wahl ziehen.  

7. König = nächste Person muss 1 Karte ziehen (Außer die nächste Person legt 

noch einen König drauf, dann muss die Person danach 2 Karten ziehen usw.)  

8. Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel 

nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und die 

nächste Person ist dran. 

9. Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits 

ausgespielten Karten  – außer der zuletzt gespielten – gemischt und wieder 

verdeckt auf den Tisch gelegt.  

10. Gewinner/in: wer zuerst seine/ihre vorletzte Karte ausgespielt hat. 

11. Punkte: Person mit den meisten Karten erhält 2 Punkte, alle anderen 

keinen. 

 

  



 

 

 

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE 

 
Pravidla hry  
Mau Mau 

 

1. Příprava hry: každý hráč obdrží pět karet.  

2. Příprava hry: ze zbývajících karet se vyloží jedna karta, zbytek karet leží 

obráceně vedle na hromádce.  

3. Stejně jako u „Prší“ nebo „UNO“ se mohou karty odkládat: Barva na barvu 

(např. červené na červené) a hodnota na hodnotu (např. sedma na sedmu, 

dáma na dámu ...). 

4. Kdo smí začít? Hráč s nejvyšším počtem červených karet. Pokud nemá nikdo 

červené, dohodnete se znamením, kdo smí začít. 

5. Dáma = změna směru (u první dámy proti směru hodinových ručiček, u další 

opět po směru hodinových ručiček atd.) 

6. Desítka = hráč musí líznout 1 kartu od libovolného jiného hráče.  

7. Král = následující hráč si musí líznout 1 kartu (kromě případu, kdy následující 

hráč přebije dalším králem, pak musí následující hráč lízat 2 karty atd.)  

8. Když nic nemůžeme vyložit? Líznout si nejvyšší kartu z talonu; pokud se 

hodí, hned ji vyložit; nehodí-li se, pak si ji ponecháme a pokračuje 

následující hráč. 

9. Je-li talon spotřebovaný, zamíchají se karty, kterými se již hrálo – kromě té, 

která se vynášela jako poslední – a opět položíme nový talon rubem nahoru 

na stůl.  

10. Vítěz: kdo jako první vynese svoji předposlední kartu. 

11. Body: hráč s největším počtem zbývajících karet získá 2 body, všichni ostatní 

žádný bod. 

 


