MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Spielregeln
Mau Mau

1. Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhalt 5 Karten.

2. Spielvorbereitung: Von den Ubrigen Karten wird eine offen auf den Tisch
gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.

3. Wie bei,Mau-Mau” oder ,UNO” kdnnen Karten abgelegt werden: Farbe auf
Farbe (z.B. Kreuz auf Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben, Dame
auf Dame ...).

4. Wer darf anfangen? kleinste Spieler/in (KérpergroRe)
5. Konig = Aussetzkarte

(Die nachste Person muss eine Runde aussetzen.)
6. Bube =1 Karte ziehen

(Die nachste Person muss eine Karte ziehen, esistsei denn, er/sie kann einen
weiteren Buben legen. Dann muss die nachste 2 Karten ziehen usw.)

7. Zehn =2 Karten an eine/n Mitspieler/in freier Wahl abgeben.

8. Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel
nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und die
nachste Person ist dran.

9. Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits
ausgespielten Karten st auBer der zuletzt gespielten — gemischt und wieder
verdeckt auf den Tisch gelegt.

10. Gewinner/in: Wer als Erste/r nur noch eine Karte auf der Hand hat.

11. Punkte: Gewinner/in erhalt 2 Punkte, alle anderen keinen.
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MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Pravidla hry
Mau Mau

1. Ptiprava hry: kazdy hrac obdrzi pét karet.

2. Priprava hry: ze zbyvajicich karet se vylozi jedna karta, zbytek karet lezi
obracené vedle na hromadce.

3. Stejné jako u,,Prsi“ nebo ,,UNO” se mohou karty odkladat: Barva na barvu
(napf. kfize na kfiZze ) a hodnota na hodnotu (napf. sedma na sedmu, dama
na damu...).

4. Kdo smi zacit? Nejmensi hrac (podle télesné velikosti)
5. Kral= zastavuje

(nasledujici hrac jedno kolo nehraje)
6. Spodek = liznout 1 kartu

(nasledujici hrac si musi liznout jednu kartu nebo prebit kartu dalSim
spodkem. Pak musi nasledujici hrac liznout 2 karty atd.)

7. Desitka = dat 2 karty libovolnému hraci.

8. Kdyz nic nemuzZeme vyloZit? Liznout si nejvyssi kartu z talonu; pokud se
hodi, hned ji vyloZit; nehodi-li se, pak si ji ponechame a pokracuje
nasledujici hrac.

9. Je-li talon spotfebovany, zamichaji se karty, kterymi se jiz hrdlo — kromé té,
ktera se vynasela jako posledni — a opét poloZime novy talon rubem nahoru
na stal.

10. Vitéz: vyhrava ten, komu zbude v ruce jedina karta.

11. Body: vitéz ziskava 2 body, vsichni ostatni zadny bod.

Europaische Union. Europdischer ’

Fonds fiir regionale Entwicklung. SN vcz

Evr_ops!(é E’mle' E\fropﬂ(y fond pro Ahoj sousede, Hallo Nachbar. ;J:mr:brm
reglonalm rozvoj. Interreg VA / 2014 -2020 DRESDEN




MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Spielregeln
Mau Mau

10.

11.

Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhalt 5 Karten.

Spielvorbereitung: Von den tbrigen Karten wird eine offen auf den Tisch
gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.

Wie bei ,,Mau-Mau“ oder ,UNO“ kdnnen Karten abgelegt werden: Farbe auf
Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben,
Dame auf Dame ...).

Wer darf anfangen? Spieler/in links vom dem/der Kartengeber/in
Bube = Richtungswechsel

(beim ersten Buben also gegen den Uhrzeigersinn, beim nachsten wieder im
Uhrzeigersinn usw.)

Dame = 2 Karten von einer anderen Person der Wahl ziehen
Zehn = Aussetzkarte (Die ndchste Person muss eine Runde aussetzen.)

Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel
nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und die
nachste Person ist dran.

Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits
ausgespielten Karten — auller der zuletzt gespielten — gemischt und verdeckt
auf den Tisch gelegt.

Gewinner/in: Wer als Erste/r keine Karte mehr auf der Hand hat.

Punkte: Gewinner/in erhilt 2 Punkte. Person mit den wenigsten Karten
erhalt 1 Punkt, alle anderen keinen.
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MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Pravidla hry
Mau Mau

10.

11.

Priprava hry: kazdy hrac obdrzi pét karet.

Priprava hry: ze zbyvajicich karet se vylozi jedna karta, zbytek karet lezi
obracené vedle na hromadce.

Stejné jako u ,,Prsi“ nebo ,,UNO” se mohou karty odkladat: Barva na barvu
(napf. ¢ervené na Cervené) a hodnota na hodnotu (napf. sedma na sedmu,
dédma na damu ...).

Kdo smi zacit? Hrac vlevo od rozdavajiciho
Spodek = zména sméru

(u prvniho spodka proti sméru hodinovych rucicek, u dalsiho opét po
sméru hodinovych rucicek atd.)

Dama = liznout si 2 karty od libovolného hrace
Desitka = zastavuje (nasledujici hrac jedno kolo nehraje)

Kdyz nic nemutZeme vyloZit? Liznout si nejvyssi kartu z talonu; pokud se
hodi, hned ji vyloZit; nehodi-li se, pak si ji ponechame a pokracuje
nasledujici hrac.

Je-li talon spotfebovany, zamichaji se karty, kterymi se jiz hralo — kromé
té, kterd se vynasela jako posledni — a poloZzime novy talon rubem nahoru
na stal.

Vitéz: vyhrdva ten, komu jako prvnimu nezbude v ruce Zadna karta.

Body: vitéz ziska 2 body. Hrac s nejmensim poctem zbyvajicich karet ziska
1 bod, vSichni ostatni Zadny bod.
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MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Spielregeln
Mau Mau

10.

11.

Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhalt 5 Karten.

Spielvorbereitung: Von den librigen Karten wird eine offen auf den Tisch
gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.

Wie bei ,,Mau-Mau“ oder ,,UNO" kénnen Karten abgelegt werden: Farbe
auf Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben,
Dame auf Dame ...).

Wer darf anfangen? ilteste Person
Dame = 2 Karten ziehen

(AuBer die nachste Person legt noch eine Dame drauf, dann muss die
Person danach 4 Karten ziehen usw.)

Ko6nig = Aussetzkarte (Die nachste Person muss 1 Mal aussetzen.)
Bube = zusatzlich zum Buben eine Karte freier Wahl ausspielen.

Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel
nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und
die nachste Person ist dran.

Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits
ausgespielten Karten —auBer der zuletzt gespielten — gemischt und
wieder verdeckt auf den Tisch gelegt.

Gewinner/in: Es wird solange gespielt, bis der/die erste Spieler/in keine
Karten mehr auf der Hand hat. Wer dann noch die meisten Karten hat, hat
gewonnen!

Punkte: Gewinner/in 3 Punkte (=Person mit den meisten Karten), alle
anderen keinen.
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MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Pravidla hry
Mau Mau

10.

11.

Priprava hry: kazdy hrac obdrzi pét karet.

Priprava hry: ze zbyvajicich karet se vyloZi jedna karta, zbytek karet lezi
obracené vedle na hromadce.

Stejné jako u ,,Pr$i“ nebo ,,UNO“ se mohou karty odkladat: Barva na barvu
(napf. Cervené na Cervené) a hodnota na hodnotu (napf. sedma na sedmu,

dédma nadéamu...).
Kdo smi zacit? Nejstarsi hrac.
Dama = liznout 2 karty

(kromé pfipadu, kdy nasledujici hrac prebije dalsi damou, pak musi
nasledujici hrac lizat 4 karty atd.)

Kral= zastavuje (nasledujici hrac jedno kolo nehraje)

Spodek = ke spodku mozno vylozit jesté jednu libovolnou kartu.

KdyzZ nic nemutiZzeme vyloZit? Liznout si nejvyssi kartu z talonu; pokud se
hodi, hned ji vyloZit; nehodi-li se, pak si ji ponechame a pokracuje
nasledujici hrac.

Je-li talon spotifebovany, zamichaji se karty, kterymi se jiz hralo — kromé té,

ktera se vynasela jako posledni — a opét poloZime novy talon rubem nahoru
na stal.

Vitéz: hraje se tak dlouho, dokud prvni hrd¢ nema uz zadné karty v ruce.
Kdo pak ma nejvic karet, ten zvitézil!

Body: vitéz 3 body (=hrac s nejvétsim poctem karet), vSichni ostatni bez
bodu.
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MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Spielregeln
Mau Mau

10.

11.

Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhélt 5 Karten.

Spielvorbereitung: Von den Ubrigen Karten wird eine offen auf den Tisch
gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.

Wie bei ,Mau-Mau“ oder ,,UNO“ kénnen Karten abgelegt werden: Farbe auf
Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben,
Dame auf Dame ...)

Wer darf anfangen? Der/die Spieler/in mit den hellsten Augen
Dame = nichste Spieler/in darf irgendeine Karte ausspielen.
Ass = Spieler/in darf 2 Karten unter den verdeckten Stapel zuriickschieben.

Koénig = Richtungswechsel (bei dem ersten Konig also gegen den
Uhrzeigersinn, beim nachsten wieder im Uhrzeigersinn usw.)

Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel
nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und die
nachste Person ist dran.

Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits
ausgespielten Karten —auRer der zuletzt gespielten — gemischt und
wieder verdeckt auf den Tisch gelegt.

Gewinner/in: Wer zuerst seine/ihre vorletzte Karte ausgespielt hat.

Punkte: Gewinner/in erhilt 3 Punkte. Person mit den zweitwenigsten
Karten erhalt 2 Punkte, die anderen keinen.
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MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Pravidla hry
Mau Mau

10.

11.

P¥iprava hry: kazdy hrac obdrzi pét karet.

Priprava hry: ze zbyvajicich karet se vyloZi jedna karta, zbytek karet lezZi
obracené vedle na hromdadce.

Stejné jako u ,,Prsi“ nebo ,,UNO“ se mohou karty odkladat: Barva na barvu
(napf. ¢ervené na Cervené) a hodnota na hodnotu (napf. sedma na sedmu,
dama na damu ...).

Kdo smi zacit? Hrdac, ktery ma nejsvétlejsi oci

Dama = nasledujici hrac¢ smi vylozit jakoukoliv kartu.

Eso = hrd¢ smi zasunout 2 karty pod talon.

Krdl= zména sméru (u prvniho krdle proti sméru hodinovych rucicek, u
dalsiho opét po sméru hodinovych rucicek atd.)

KdyzZ nic nemuzeme vyloZit? Liznout si nejvyssi kartu z talonu; pokud se
hodi, hned ji vyloZit; nehodi-li se, pak si ji ponechdme a pokracuje
nasledujici hrac.

Je-li talon spotfebovany, zamichaji se karty, kterymi se jiz hralo — kromé té,
ktera se vynasela jako posledni — a opét polozime novy talon rubem nahoru
na stal.

Vitéz: kdo jako prvni vynese svoji pfedposledni kartu.

Body: vitéz ziska 3 body. Hrac s druhym nejmensim poctem zbyvajicich karet
ziska 2 body, vsichni ostatni Zadny bod.
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MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Spielregeln
Mau Mau

1. Jede/r Mitspieler/in erhalt 5 Karten.

2. Spielvorbereitung: Von den Ubrigen Karten wird eine offen auf den Tisch
gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.

3. Spielvorbereitung: Wie bei,,Mau-Mau“ oder ,,UNO“ kbnnen Karten
abgelegt werden: Farbe auf Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild
(z.B. sieben auf sieben, Dame auf Dame ...)

4. Wer darf anfangen? Spieler/in mit den dunkelsten Haaren.
5. Dame = nichste Spieler/in darf irgendeine Karte legen.

6. Bube =Bube legen und 1 andere Karte unter den verdeckten Stapel
zurickschieben.

7. Konig = Aussetzkarte (Die nachste Person muss 1 Runde aussetzen.)

8. Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel
nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und
die ndchste Person ist dran.

9. Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits
ausgespielten Karten —auRer der zuletzt gespielten — gemischt und
wieder verdeckt auf den Tisch gelegt.

10. Gewinner/in: wer als Erste/r keine Karten mehr hat.

11. Punkte: Gewinner/in erhalt 3 Punkte. Die Person mit den meisten Karten
erhalt 1 Trostpunkt.
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MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Pravidla hry
Mau Mau

1. KaZdy hrac obdrzi pét karet.

2. Ptiprava hry: ze zbyvajicich karet se vyloZi jedna karta, zbytek karet lezi
obracené vedle na hromdadce.

v ru

3. Priprava hry: stejné jako u,,Prsi“ nebo ,,UNO“ se mohou karty odkladat:

Barva na barvu (napf. ¢ervené na ¢ervené) a hodnota na hodnotu (napft.
sedma na sedmu, ddma na ddmu ...).

4. Kdo smi zac€it? Hrac, ktery ma nejtmavsi vlasy.

5. Dama = nasledujici hrac¢ smi vylozit jakoukoliv kartu.

6. Spodek = vylozit spodka a 1 jinou kartu zasunout pod talon.
7. Kral= zastavuje (nasledujici hrac jedno kolo nehraje.)

8. Kdyz nic nemlZeme vyloZit? Liznout si nejvyssi kartu z talonu; pokud se
hodi, hned ji vyloZit; nehodi-li se, pak si ji ponechdme a pokracuje
nasledujici hrac.

9. Je-li talon spotfebovany, zamichaji se karty, kterymi se jiz hralo — kromé té,
ktera se vynasela jako posledni — a opét polozime novy talon rubem nahoru
na stal.

10. Vitéz: kdo jako prvni uz nema zadné karty.

11. Body: vitéz ziskd 3 body. Hrac s nejvétsim poctem karet ziska 1 bod utéchy.

Europaische Union. Europdischer ’

Fonds fiir regionale Entwicklung. SN vcz

Evr_ops!(é E’mle' E\fropﬂ(y fond pro Ahoj sousede, Hallo Nachbar. ;J:mr:brm
reglonalm rozvoj. Interreg VA / 2014 -2020 DRESDEN




MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Spielregeln
Mau Mau

10.

11.

Spielvorbereitung: Jede/r Mitspieler/in erhélt 5 Karten.

Spielvorbereitung: Von den Ubrigen Karten wird eine offen auf den Tisch
gelegt, der restliche Stapel verdeckt daneben.

Wie bei ,Mau-Mau“ oder ,,UNO“ kénnen Karten abgelegt werden: Farbe auf
Farbe (z.B. Kreuz auf  Kreuz) und Bild auf Bild (z.B. sieben auf sieben,
Dame auf Dame ...)

Wer darf anfangen? Spieler/in mit den meisten roten Karten. Wenn
niemand eine rote Karte hat, macht man durch Zeichen aus, wer anfangen
darf.

Dame = Richtungswechsel (bei der ersten Dame also gegen den
Uhrzeigersinn, beim nachsten wieder im Uhrzeigersinn usw.)

Zehn = Spieler/in muss 1 Karte einer Person freier Wahl ziehen.

Ko6nig = nachste Person muss 1 Karte ziehen (AulRer die nachste Person legt
noch einen Koénig drauf, dann muss die Person danach 2 Karten ziehen usw.)

Wenn man nichts legen kann? oberste Karte vom verdeckten Stapel
nehmen; wenn sie passt gleich legen; wenn sie nicht passt behalten und die
nachste Person ist dran.

Ist der Stapel der verdeckten Karten verbraucht, werden die bereits
ausgespielten Karten — auller der zuletzt gespielten — gemischt und wieder
verdeckt auf den Tisch gelegt.

Gewinner/in: wer zuerst seine/ihre vorletzte Karte ausgespielt hat.

Punkte: Person mit den meisten Karten erhalt 2 Punkte, alle anderen
keinen.
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MUNDANI

GERECHTIGKEIT: XENOPHOBIE / SPRAVEDLNOST: XENOFOBIE

Pravidla hry
Mau Mau

10.

11.

P¥iprava hry: kazdy hrac obdrzi pét karet.

Priprava hry: ze zbyvajicich karet se vyloZi jedna karta, zbytek karet lezZi
obracené vedle na hromdadce.

Stejné jako u ,,Prsi“ nebo ,,UNO“ se mohou karty odkladat: Barva na barvu
(napf. ¢ervené na Cervené) a hodnota na hodnotu (napf. sedma na sedmu,
dama na damu ...).

Kdo smi zacit? Hrac s nejvyssim poctem cervenych karet. Pokud nema nikdo
cervené, dohodnete se znamenim, kdo smi zacit.

Dama = zména sméru (u prvni damy proti sméru hodinovych rucicek, u dalsi
opét po sméru hodinovych rucicek atd.)

Desitka = hra¢ musi liznout 1 kartu od libovolného jiného hrace.

Kral = nasledujici hrac si musi liznout 1 kartu (kromé pripadu, kdy nasledujici
hrac prebije dalSim kralem, pak musi nasledujici hrac lizat 2 karty atd.)

KdyzZ nic nemuiiZzeme vyloZit? Liznout si nejvyssi kartu z talonu; pokud se
hodi, hned ji vyloZit; nehodi-li se, pak si ji ponechdme a pokracuje
nasledujici hrac.

Je-li talon spotfebovany, zamichaji se karty, kterymi se jiz hralo — kromé té,
ktera se vynasela jako posledni —a opét poloZime novy talon rubem nahoru
na stal.

Vitéz: kdo jako prvni vynese svoji pfedposledni kartu.

Body: hrac s nejvétsim poctem zbyvajicich karet ziskd 2 body, vSichni ostatni
Zadny bod.
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